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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Automatyki i robotyki
Kierunek Automatyka i Robotyka
Specjalnosé
Semestr VI Rok akademicki 2026/2027
Stopien studiow 1

Nazwa przedmiotu

Komputerowa analiza obrazéw i sygnalow

Kod przedmiotu

KAIiS

F.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

27 |Tryb |s+&e;eﬂ-afﬂy |niestacj onarny
OsélnoakademiekiAA) [Praktyczny (P)

Forma zaje¢

Wyktad, laboratorium

Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktow ECTS 4
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zaje¢ wyklad
Wymiar zajeé 9
Stopien naukowy, imie¢, nazwisko
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé laboratorium
Wymiar zajeé 18

Stopien naukowy, imie, nazwisko

Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstawowych zasad programowania,
znajomos¢ algorytmow i struktur danych.

Zalozenia i cele przedmiotu

Kurs ma na celu zaznajomienie studentdw z podstawowymi
technikami komputerowej obrobki i analizy obrazow|
cyfrowych. W trakcie kursu studenci poznaja szereg
operacji, ktorym mozna podda¢ obraz (m.in. progowanie,
konturowanie, rozciggnigcie i wyrownanie histogramu) w
celu wyodrebnienia wartosciowych informacji.

Metody dydaktyczne

Forma wyktadu w postaci prezentacji multimedialnych.
Zajecia laboratoryjne realizowane z wykorzystaniem

narzedzi komputerowych do analizy i obrobki obrazow.

Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej

Ramy Kwalifikacji)

Odniesienie do
efektow dla

Odniesienie do
efektow uczenia

kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji

WIEDZA 01. Budowe obrazu cyfrowego K W11 P6S WG
—absolwent znai |02. Wybrane operacje lokalne i globalne K W12 P6S WG _INZ
rozumie: wykonywane na obrazie K w22

03. Potrzebe stosowania filtracji obrazéw, naktadania

obrazow na siebie
04. Przeksztalcenia morfologiczne obrazow
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05. Potrzebe oraz zastosowanie operacji
wyréwnywania i rozciggnigcia histogramu

06. Stosowanie transformat dla obrazéw w tym
transformaty Fouriera

01. Opisac¢ strukturg oraz budowg cyfrowego obrazu

02. Wymienié, opisa¢ i zaimplementowa¢ wybrane
operacje lokalne i globalne wykonywane na
obrazie

03. Zaimplementowac réznego typu filtry oraz

wskaza¢ ich wlasciwos$ci / zastosowanie K U001

UMIEJETNOSCL | ) \jakjadac dwa obrazy na sicbic K_UI2 P6S_UW
— absolwent . . . ) - P6S_UU
05. Wykona¢ przeksztatcenia morfologiczne obrazéw K U022 - .
potrafi: . i . , . - P6S UW_INZ
06. Zaimplementowa¢ operacje wyrownywania i
rozciagnigcia histogramu
07. Opisac¢ efekty dziatania operacji wyréwnywania i
rozciagniecia histogramu, przewiduje efekt
dzialania filtracji wybranym przez siebie filtrem
08. Zaimplementowac transformatg Fouriera
KOMPETENCIE , . .
SPOLECZNE 01. Pz:(sht;ziz%it ustalen potrzebnych do zaliczenia K_KO1 P6S_KK
— absolwent jest p . ' K K03 P6S_ KO
. 02. Pracuje w zespole
gotow do
Tresci programowe
Lp. Tematyka zajec Liczba godzin

Forma zaj¢¢ — wyktad

1 Fizyczne i fizjologiczne aspekty percepcji obrazéw przez cztowieka. 1
2 Reprezentacja obrazéw cyfrowych. Metody interpolacji przestrzennej obrazow 1
3 Arytmetyczne? i geometryczne przeksztalcenia obrazoéw. Binaryzacja i lokalne 1
przeksztalcenia obrazow.
4 Operacje arytmetyczne i logiczne dwoch obrazéw Naktadanie obrazéw 1
5 Przeksztatcenia morfologiczne obrazéw 1
6 Rodzaje filtréw. Filtracja obrazu 1
7 Transformacje obrazow. Transformata Fouriera 1
8 Histogram. Wyréwnywanie i rozciggnigcie histogramu. 1
9 Repetytorium 1

Forma zaj¢¢ - laboratorium

1 Reprezentacja obrazow, Wczytywanie, zapisywanie i generacja wlasnych obrazow 1
2 Arytmetyczne i geometryczne przeksztalcenia obrazow 1
3 Binaryzacja i lokalne przeksztalcenia obrazow )
4 Operacje arytmetyczne i logiczne dwoch obrazoéw. Naktadanie obrazow )
5 Przeksztatcenia morfologiczne obrazéw )
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Tres$ci programowe
6 Filtry i ich implementacja 2
7 Transformacje obrazow. Transformata Fouriera. 2
8 Globalne przeksztalcenia obrazéw 2
9 Histogram obrazu Normalizacja histogramowa Wyrownanie histogramu 2
10 Detekcja krawedzi. 2
Forma i warunKki zaliczenia Wyklad: Egzamin (na koniec semestru)
przedmiotu Laboratorium — zaliczenie na podstawie:
sprawozdan z zadan realizowanych podczas zaje¢, oceny pracy na zaje¢ciach
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia si¢
uczenia sie z sylabusa
Egzamin WO01-06, KO1
Zaliczenie laboratorium U01-08, KO1-02
Literatura podstawowa 1. W.Malina, M.Smiatach, Cyfrowe przetwarzanie

obrazow, EXIT, Warszawa 2008

2. R.Tadeusiewicz, P.Korohoda, Komputerowa analiza i
przetwarzanie obrazow, Wydawnictwo Fundacji
Postepu Telekomunikacji, Krakow 1997

Literatura uzupekiajaca 1. M. Iwanowski, Metody morfologiczne w przetwarzaniu
obrazow cyfrowych, , EXIT, Warszawa 2009

Naklad pracy studenta
Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 27
Przygotowanie si¢ do zajec 40
Studiowanie literatury 15
Udziat w konsultacjach 10
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 10
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 10
Inne 0

L. ACZNY naklad pracy studenta w godz. 112

Liczba punktow ECTS 4




